L'animation avec PowerPoint 2000

Principe de base

Une présentation est composée de deux couches distinctes : la couche Masque et la couche d'affichage Normal. On peut accéder à ces couches par le menu Affichage. 

Transition

La couche Masque s'anime via la commande Diaporama | Transition ou par les outils Transition et Effets de transition entre les diapositives. Lorsque la couche Masque apparaît à l'écran, elle traîne avec elle tous les objets sans animation.

Fenêtre concernant la transition :
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Animation

Chacun des objets d'une présentation peut s'animer indépendamment. Ces objets peuvent se situer sur la couche Masque ou sur la couche Normal.

La commande permettant l'animation est Diaporama | Personnaliser l'animation. La commande Diaporama | Prédéfinir l'animation, l'outil Effets d'animation en mode Diapositive et l'outil Prédéfinir l'animation en mode Trieuse sont les raccourcis de cette fonction.

On ne peut effectuer qu'une seule animation visuelle à la fois. On peut faire entendre un son pendant qu'une animation visuelle s'effectue.

Les animations démarrent à la suite d'un événement (minutage, clic de souris, passage de la souris, fin d'une autre animation).

Détermination de l'ordre des objets à animer :
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Animation d'un objet texte :
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Animation d'un objet graphique :

[image: image4.png]Personnaliser I

Activez les objts & animer

D

7 Texte 2 anvuer
(2 —

IShape ¢ Apersu

Ordre et minutage

ffets | Effes raphiqses | paramitres mukimédes |
Introduire des éléments graphiques —— - Animation et son d'entrée
[por mentdo e Domer rerical

I nimer le quadrilage et la légende

Aprés fenimation

ion estompé. g





Animation d'un objet multimédia :
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Actions

PowerPoint permet de contrôler le défilement des pages au moyen d'événements. Il y a deux événements applicables à un objets :

· Cliquer avec la souris

· Pointer avec la souris

Il est possible d'associer une action à n'importe quel objet d'une page par la commande Diaporama | Paramètres des actions. Pour plus de simplicité, la commande Diaporama | Boutons d'action propose directement des boutons d'action pré-définis.

Fenêtre Paramètres des actions :
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Diaporama personnalisé

PowerPoint permet de regrouper différentes pages sous un même thème. Le groupe prend le nom de Diaporama personnalisé.

Fenêtre de création d'un diaporama personnalisé :
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